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Программа профессиональной переподготовки
«Программирование на основных скриптовых языках программирования VBScript, JScript, JavaScript, Python, Tcl, Ruby, PHP, Perl. Основы работы на других скриптовых языках программирования: Parser, JudoScript, HaskellScript, LuaScript, NullScript)
УЧЕБНЫЙ ПЛАН
Цель: профессиональная переподготовка элитных специалистов для научно-исследовательской деятельности в области разработки и применения современных информационных технологий для науки, экономики на основе фундаментального образования, позволяющего быстро адаптироваться к меняющимися потребностям общества. 

Программа направлена на работу с современными языками программирования, их классификацией и областями их применения, освоение различных методов абстрагирования, обеспечения модульности и других аспектов проектирования программных систем и повышение профессиональной эрудиции. 

Категория слушателей: работники с высшим образованием. 

Форма обучения: дистанционная, без отрыва от работы (заочное обучение с применением дистанционных образовательных технологий). 

Срок обучения: 474 часа. 

По итогам выдается диплом установленного образца. 
Возможные наименования должности: работники IT технологий, программисты.
	№

п/п
	Наименование разделов и дисциплин
	Всего

часов
	В том числе
	Форма

контроля

	
	
	
	лекции
	практические

занятия
	самостоятельная работа
	

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7

	1. 
	Общие сведения о скриптовых языках программирования
	14
	2
	2
	8
	Промежуточная аттестация

	2. 
	Основы программирования на языке BASH
	16
	2
	2
	8
	-

	3. 
	Основы программирования на языке Perl
	1
	1
	0
	0
	-

	3.1. 
	Введение в язык Perl. Фундаментальные типы данных. Строки и числа.
	14
	2
	2
	8
	-

	3.2 . 
	Выражения языка Perl. Основные алгоритмические структуры.
	14
	2
	2
	8
	-

	3.3. 
	Основные структуры данных Perl: массивы и хэши.
	14
	2
	2
	8
	-

	3.4. 
	Регулярные выражения Perl
	14
	2
	2
	8
	-

	3.5. 
	Разработка процедур на языке Perl. Стандартный и файловый ввод/вывод
	18
	2
	2
	8
	Экзамен (тестирование)

	4. 
	Основы программирования на языке Python
	1
	1
	0
	0
	-

	4.1. 
	Основы языка Python
	12
	2
	2
	8
	-

	4.2. 
	Основные структуры данных в языке Python
	12
	2
	2
	8
	-

	4.3. 
	Ввод/вывод на Python
	12
	2
	2
	8
	-

	4.4. 
	Основы функционального программирования на Python
	12
	2
	2
	8
	-

	4.5. 
	Модули и объектно-ориентированное программирование на Python
	18
	2
	2
	8
	Экзамен (тестирование)

	5. 
	Основы программирования на языке Ruby
	1
	1
	0
	0
	-

	5.1. 
	Язык Ruby: основные конструкции языка, коллекции. Функциональный стиль программирования в Ruby: блоки и замыкания. Итераторы. Реорганизующее присваивание.
	12
	2
	2
	8
	-

	5.2. 
	Особенности объектной модели  Ruby: унифицированность объектного представления, модули и примеси,  инкапсуляция.
	12
	2
	2
	8
	-

	5.3. 
	Динамическое изменение классов, элементы Meta-Object Protocol (MOP) в Ruby. JRuby и взаимодействие с  Java, Java Scripting API
	16
	2
	2
	8
	Экзамен (тестирование)

	6. 
	Основы программирования на языке Tcl
	1
	1
	0
	0
	-

	6.1. 
	История Tcl. Символы, имеющие особое значение. Замечания о процессе разбора скрипта. 
	12
	2
	2
	8
	-

	6.2. 
	Примеры команд. Процедуры. Ассоциативные массивы. Область видимости переменных. 
	12
	2
	2
	8
	-

	6.3. 
	Массивы. Обращение к элементам массива. Сложение чисел массива. Список содержимого массива. 
	12
	2
	2
	8
	-

	6.4. 
	Факториал. Реализация, дистрибутивы, инструменты. Дистрибутивы
	16
	2
	2
	8
	Экзамен (тестирование)

	7. 
	Основы программирования на языке PHP
	1
	1
	0
	0
	-

	7.1. 
	Введение в PHP. Области применения РНР. Способы использования. Установка и настройка программного обеспечения, необходимого для работы с PHP.
	12
	2
	2
	8
	-

	7.2. 
	Основной синтаксис PHP. Способы разделения инструкций, создания комментариев. Переменные, константы и типы данных, операторы.
	12
	2
	2
	8
	-

	7.3. 
	Управляющие конструкции. Условный оператор (if, switch). Циклы (while, for, foreach). Операторы включения (include, require).
	12
	2
	2
	8
	-

	7.4. 
	Обработка запросов с помощью PHP Способы отправки данных на сервер и их обработке с помощью PHP. Основы клиент-серверных технологий. HTML-формы и отправка данных с ее помощью. Краткая характеристика методов Post и Get. Механизм получения данных из HTML-форм и их обработка с помощью PHP.
	12
	2
	2
	8
	-

	7.5. 
	Функции в PHP.Понятие функции. Функции, определяемые пользователем. Аргументы функций, передача аргументов по значению и по ссылке, значение аргументов по умолчанию и значения, возвращаемые функцией (функция return()).
	16
	2
	2
	8
	-

	7.6. 
	Объекты и классы в PHP. Понятия класса и объекта. Работа с массивами данных. Работа со строками. Работа с файловой системой. 
	16
	2
	2
	8
	Экзамен (тестирование)

	8. 
	Основы программирования на языке JavaScript
	1
	1
	0
	0
	-

	8.1. 
	Введение в JavaScript. Основные синтаксические конструкции JavaScript.
	12
	2
	2
	8
	-

	8.2. 
	Функции даты-времени в JavaScript. Обработка событий в JavaScript. Способы размещения скриптов.
	12
	2
	2
	8
	-

	8.3. 
	Встроенные функции JavaScript. Пользовательские функции в JavaScript.
	12
	2
	2
	8
	-

	8.4. 
	Массивы в JavaScript. Работа с формами в JavaScript. Библиотека jQuery 
	16
	2
	2
	8
	Экзамен (тестирование)

	9. 
	Основы программирования на языке VBScript
	1
	1
	0
	0
	-

	9.1. 
	Язык программирования VBScript и программная логика скриптов. Основы синтаксиса.
	12
	2
	2
	8
	-

	9.2. 
	Операторы VBScript, операторы арифметические, присваивания, сравнения, логические, конкатентации
	12
	2
	2
	8
	-

	9.3. 
	Переменные в VBScript, объявления переменных, соглашения об именовании переменных, типы данных VBScript, присваивание значений переменным
	12
	2
	2
	8
	-

	9.4. 
	Константы в VBScript, удобство применения констант, объявление констант, ключевое слово Const, проблемы при работе с константами библиотек типов в VBScript, встроенные константы VBScript. 
	12
	2
	2
	8
	-

	9.5. 
	Массивы в VBScript, применение массивов, обявление массивов фиксированного размера и динамических, очистка массивов.
	12
	2
	2
	8
	-

	9.6. 
	Операторы условного перехода в VBScript, If Then Else, Select Case, ElseIf, вложенность конструкций
	12
	2
	2
	8
	-

	9.7. 
	Операторы условного перехода в VBScript, If Then Else, Select Case, ElseIf, вложенность конструкций
	12
	2
	2
	8
	-

	9.8. 
	VBScript. Процедуры и функции

 HYPERLINK "http://www.askit.ru/custom/progr_admin/m02/02_09_01_vbscript_functions.htm" . Некоторые встроенные функции

 HYPERLINK "http://www.askit.ru/custom/progr_admin/m02/02_09_01_vbscript_functions.htm" 


 HYPERLINK "http://www.askit.ru/custom/progr_admin/m02/02_09_02_conversion_functions.htm" . Функции преобразования и проверки типов данных

 HYPERLINK "http://www.askit.ru/custom/progr_admin/m02/02_09_03_string_functions.htm" . Строковые функции

 HYPERLINK "http://www.askit.ru/custom/progr_admin/m02/02_09_04_numeric_functions.htm" . Функции для работы с числовыми значениями

 HYPERLINK "http://www.askit.ru/custom/progr_admin/m02/02_09_05_datetime_functions.htm" . Функции для работы с датой и временем

 HYPERLINK "http://www.askit.ru/custom/progr_admin/m02/02_09_06_formatting_functions.htm" . Функции для форматирования данных

 HYPERLINK "http://www.askit.ru/custom/progr_admin/m02/02_09_07_interaction_functions.htm" . Функции для организации взаимодействия с пользователем

 HYPERLINK "http://www.askit.ru/custom/progr_admin/m02/02_09_08_array_functions.htm" . Функции для работы с массивами. Работа со встроенными функциями. 
	18
	2
	2
	8
	-

	9.9. 
	VBScript. Работа с объектами. Библиотеки классов и их просмотр.
	18
	2
	2
	8
	Экзамен (тестирование)

	10. 
	Основы программирования на языке JScript
	1
	1
	0
	0
	-

	10.1. 
	Выражения JScript. Описывается совместное использование ключевых слов, операторов, переменных и литералов для получения новых значений.
	12
	2
	2
	8
	-

	10.2. 
	Идентификаторы JScript. Объясняется, как создавать допустимые имена идентификаторов в JScript. 
	12
	2
	2
	8
	-

	10.3. 
	Операторы JScript. Предоставляется обзор двух основных блоков инструкций JScript: операторов объявления и исполняемых операторов. 
	12
	2
	2
	8
	-

	10.4. 
	Типы данных в JScript. Содержит ссылки на разделы, в которых объясняется, как использовать в JScript типы-примитивы, ссылочные типы данных и типы данных .NET Framework.
	12
	2
	2
	8
	-

	10.5. 
	Переменные и константы в JScript. Предоставляются ссылки на разделы, в которых объясняется, как объявлять переменные и константы и использовать их для ссылок на объекты.
	12
	2
	2
	8
	-

	10.6. 
	Объекты JScript. Приводится краткий обзор объектов и предоставляются ссылки на разделы, в которых объясняется, как создавать и использовать объекты JScript.
	12
	2
	2
	8
	-

	10.7. 
	Операторы операций JScript. Приводится перечень операторов вычислений, логических и побитовых операторов, операторов назначения и прочих операторов и предоставляются ссылки на сведения, в которых описывается их использование.
	12
	2
	2
	8
	-

	10.8. 
	Функции JScript. Описывается понятие функций и предоставляются ссылки на разделы, в которых объясняется, как использовать и создавать функции.
	12
	2
	2
	8
	-

	10.9. 
	Функции JScript. Описывается понятие функций и предоставляются ссылки на разделы, в которых объясняется, как использовать и создавать функции.
	12
	2
	2
	8
	-

	10.10. 
	Приведение типов в языке JScript. Объясняется, как компилятор JScript выполняет действия над значениями различных типов данных.
	12
	2
	2
	8
	-

	10.11. 
	Копирование, передача и сравнение данных. Объясняется, как в языке JScript осуществляется копирование, передача и сравнение данных при работе с массивами, функциями, объектами и пр
	12
	2
	2
	8
	-

	10.12. 
	Условные структуры в JScript. Описывается обычная обработка выполнения программ в языке JScript и предоставляются ссылки на сведения об управлении ходом выполнения программ.
	12
	2
	2
	8
	-

	10.13. 
	Зарезервированные слова языка JScript (Visual Studio — JScript). Объясняется понятие зарезервированных слов и перечисляются зарезервированные слова JScript. 
	12
	2
	2
	8
	-

	10.14. 
	Вопросы безопасности сценариев JScript. Объясняется как избежать несанкционированного доступа.
	18
	2
	2
	8
	Экзамен (тестирование)

	11. 
	Основы работы на других скриптовых языках программирования: Parser, JudoScript, HaskellScript,  LuaScript, NullScript.
	4
	4
	0
	0
	Экзамен (тестирование)

	
	Итого :
	474
	92
	80
	336
	


